ORIENTACION
32 DEE.S.O

I.E.S "NUNEZ DE ARCE"







- Educacion Fisica (2)
. Geografia e Historia (3) 4° de ESO

5 Materias - Lengua castellana vy literatura (4)

comunes = Matematicas Ao B (4)
= 1% Lengua Extranjera FR / ING (3)

) Biologia y Geologia
2 Materias de | Fisicay Quimica
2leccion (8 h.)| Economia y Emprendimiento

Latin onocimiento de las Mat.

onocimiento del Lenguaje

Digitalizacion ultura Cientifica

e isti | lasi
1 Materia de Expresn_:nrl Artlst_lca 5 :tl.lra ﬂE asFl_l;:a :
Eleccién (2 h.) Formacion y Orientacion PyP ucacion Financiera
Mdusica orm. Empresa y Empleo

22 LExtr (FR/ING) eografia Economica
Tecnologia aboratorio de Ciencias

engua y Cultura China
ateria Optativa (2 h.) teratura Universal

rogramacion Informatica
*Religion/Alternativa(1) § Tutoria (1) aller de Filosofia




MATERIA DE ELECCION (ECONOMIA Y EMPRENDIMIENTO)

A. El perfil de la persona emprendedora, iniciativa y creatividad.
Autoconfianza, autoconocimiento, empatia, creatividad, motivacion, habilidades sociales, gestion de emociones.
B. El entorno como fuente de ideas y oportunidades.

La perspectiva econdmica del entorno.

El entorno econdmico-empresarial.

El entorno social, cultural y ambiental desde una perspectiva econdmica.
Sectores productivos, y géneros del entorno cultural y artistico.
Economia regional y el entorno de Castillay Ledn.

Estrategias de exploracion del entorno.

La vision emprendedora.

La realidad econdmico-empresarial de Castillay Ledn.

C. Recursos para llevar a cabo un proyecto emprendedor.

Misidn, visidn y valores de la empresa o entidad. Funciones de la empresa.

Los equipos en las empresas y organizaciones. Equipos de trabajo

Las finanzas personales y del proyecto emprendedor: control y gestion del dinero.
D. La realizacion del proyecto emprendedor.

Del reto a la idea de un proyecto emprendedor.

Planificacion, gestion y ejecucion de un proyecto emprendedor.

Etc.



( MATERIA DE ELECCION) LATIN

A. El presente de la civilizacidn latina .

Periodos basicos de la historia de Roma.

Obras fundamentales de la literatura latina.

Importancia de la civilizacidn latina en la conformacién del mundo actual.

Estrategias para comprender, comentar e interpretar textos latinos a partir de los conocimientos adquiridos y de la propia experiencia.

Léxico latino.

Importancia de los textos cldsicos latinos.

Importancia y utilidad de las Humanidades en la sociedad actual.
B. Latin y plurilingiiismo.

El abecedario y la pronunciacion del latin.

Identificacion en textos escritos en castellano y otras lenguas de las bases Iéxicas, sufijos y prefijos de origen latino mas frecuentes y de mayor rendimiento.
Derivacién y composicion.

Estrategias basicas para inferir significados en el |éxico comun, especializado y de nueva aparicion a partir de la identificacidn de formantes latinos.

Estrategias bdsicas para la elaboracion de glosarios elementales segln criterios categoriales, |éxicos y semanticos para el aprendizaje del vocabulario latino basico.
Nociones basicas de etimologia.

Las lenguas romances.

Latin culto y latin vulgar-Importancia y utilidad del latin para el progreso en el conocimiento y uso correcto del castellano y otras lenguas.

Conocimiento y uso apropiado de herramientas analdgicas y digitales para el aprendizaje de la lengua latina como ejemplo y estimulo para el aprendizaje de lenguas
extranjeras.

C El texto latino y su traduccion.

D Legado y patrimonio. Pervivencia del legado material de la cultura y civilizacion latinas.



DIGITALIZACION

* A. Dispositivos digitales, sistemas operativos y de comunicacion.

Arquitectura de ordenadores y otros dispositivos digitales: elementos, montaje,
configuracion y resolucion de problemas.

Sistemas operativos: instalacion y configuracion de usuario.

Sistemas de comunicacion e Internet.

Etc.

* B. Digitalizacion del entorno personal de aprendizaje.

Edicion y creacion de contenidos: aplicaciones de productividad, desarrollo de
aplicaciones sencillas para dispositivos moéviles y web, realidad virtual, aumentada y
mixta.

Creacion y publicacion en la web. Edicion de blogs, configuracion de privacidad y uso
compartido.

Etc.

* C. Seguridad y bienestar digital.

Seguridad y proteccion de datos. Seguridad en la salud fisica y mental

* D. Ciudadania digital critica.

Interactividad en la red, etc.




EXPRES|ON ARTISTICA

A. Técnicas grafi asticas. e
Los efectos del gesto y del instrumento: herramientas, medios y soportes. Cualidades
plasticas y efectos visuales.

Técnicas de dibujo y pintura: técnicas secas y humedas. \
Técnicas mixtas y alternativas de las vanguardias artisticas. - Técnicas de estampacion. ‘\‘
Grafiti y pintura mural.

Técnicas basicas de creacion de volumenes.

El arte del reciclaje

Seguridad, toxicidad e impacto medioambiental de los diferentes materiales artisticos.
Prevencion y gestion responsable de los residuos.
Ejemplos de aplicacidon de técnicas grafico-plasticas.

B. Fotografia, lenguaje visual, audiovisual y multimedia.
La fotografia. Estilos y géneros fotograficos.

Fotografia analdgica. { j
Fotografia digital. — -

El comic.

Publicidad.

Etc.

C. Patrimonio artistico y cultural.

Contexto histdrico de las producciones artisticas de todas las épocas.

Disciplinas y periodos artisticos. Cualidades estéticas, plasticas y funcionales.

El Dibujo Técnico en la comunicacion visual. Usos de los distintos sistemas en las artes, la

arquitectura, el disefio y la ingenieria.



A. Conocimiento de uno mismo.

El ser humano es psicoldgico (mente, emociones), cultural (valores, costumbres) y social (relaciones, normas).
La adolescencia es clave en el desarrollo personal.

La inteligencia emocional y la tecnologia (IA) influyen en la vida actual

B. Aprendizaje y desarrollo.

Aprendemos mediante atencion, memoria y motivacion.

Importan la inteligencia emocional, la autoconfianza y las habilidades sociales (comunicacion, empatia, liderazgo).

Clave: conocerse, pensar criticamente y adaptarse.

C. Orientacion académica y profesional T
Conocer opciones de estudio y trabajo.

' =
Tomar decisiones segun intereses y capacidades. o
lgualdad de género y formacién continua son fundamentales. :5

D. Proyecto vital y empleo.
Identificar metas personales y profesionales.
Planificar la carrera y buscar empleo con estrategias efectivas.

Superar desigualdades y usar bien la tecnologia.



MUSICA

A. Escucha y percepcion.
Escucha activa frente al ruido y su impacto en la salud.
Andlisis de obras musicales y dancisticas (géneros, instrumentos, voces, contextos).

Valoracién de artistas locales, nacionales e internacionales, especialmente de Castilla y Ledn

Critica a estereotipos de género en la musica y la danza.Uso de herramientas digitales para buscar y analizar musica.
B. Interpretacidon, improvisacién y creacion.

Lenguaje Lectura y escritura musical.

musical avanzado (tonalidad, armonia, formas).

Repertorio variado (vocal, instrumental, corporal) de diferentes épocas y culturas.
Técnicas de interpretacion y control emocional. Improvisacién guiada vy libre.
Proyectos musicales y audiovisuales con medios digitales

Consumo responsable de musica en la era digital.

C. Contextos y culturas

Historia de la musica y la danza en Espafia y otras culturas

Musica popular y urbana: origenes, evolucion, estilos actuales.

Musica en EL cine, medios audiovisuales y otras artes.

Patrimonio musical espafol, con atencién a Castilla y Ledn.

Profesiones musicales y su contexto.



CONOCIMIENTO DE LAS MATEMATICAS

.A. Sentido numérico

Conteo y combinatoria para resolver problemas cotidianos.
Estimaciones y numeros reales con precision

Operaciones y propiedades con numeros reales.

Orden y relaciones numéricas en la recta real.
Proporcionalidad directa e inversa en situaciones reales.
Educacidn financiera: porcentajes, intereses y tasas.

* B. Sentido de la medida

Pendiente y su relacion con angulos.

Tasa de variacion media en contextos reales con tecnologia.

C Sentido espacial Figuras 2D y 3D
Propiedades y analisis con herramientas digitales.
Modelos geométricos para representar situaciones reales.
D. Sentido algebraico
Modelizacién de problemas con funciones y algebra.
Uso de variables en ecuaciones y férmulas
Resolucidon de ecuaciones e inecuaciones, con tecnologia si es necesario.
Funciones: lineales, cuadraticas, exponenciales e inversas; multiples formas de representacion.

E. Sentido estocastico Analisis de datos con graficos y tablas en estudios reales. Probabilidad en experimentos simples y compuestos .Interpretacion de resultados
con herramientas digitales.



CONOCIMIENTO DE LENGUA

* A. Comunicacion oral y escrita adaptada al contexto (formal/informal).
Andlisis y produccidn de textos expositivos y argumentativos.

Géneros profesionales: carta de motivacion, curriculum, entrevista.
Comprension y expresion oral y escrita en entornos académicos y laborales.
Uso critico de informaciéon y herramientas digitales.

Correccidn linglistica: cohesidn, coherencia, puntuacion y ortografia.

* B. Educacion literaria
Lectura de textos literarios clasicos y actuales con perspectiva de género.
Reconocimiento de recursos literarios y formas métricas basicas.

Interpretacion, creacién y recitacion de textos literario.

C. Reflexion sobre la lengua

Diferencias entre lengua oral y escrita. Estudio gramatical y sintactico de la oracién simple y
compuesta.

Formacion y significado de palabras, connotaciones y contexto de uso.



TECNOLOGIA

A. Proceso de resolucion de problemas

Trabajo colaborativo en proyectos tecnoldgicos desde necesidades locales.

Uso de técnicas creativas e iterativas para la resolucion de problemas.
Conocimiento del ciclo de vida del producto y seleccién de materiales adecuados.
Disefo y fabricacion manual, mecanica y digital (CAD, impresion 3D).

Comunicacién y difusion de proyectos: uso de lenguaje inclusivo y simbologia técnica.
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B. Operadores tecnolégicos .
Montaje de circuitos eléctricos y electrénicos basicos (analdgicos y digitales). 4
Neumatica basica aplicada a proyectos.

Uso de componentes mecanicos, electronicos y neumaticos en robotica.
C. Pensamiento computacional, automatizacion y robética.

Sistemas de control: sensores, actuadores y controladores.

Uso del ordenador y méviles para programacion.

Simuladores e inteligencia artificial basica.

Internet de las cosas : comunicaciones, control y aplicaciones.

Disefio y control de robots sencillos (fisicos o simulados).

D. Tecnologia sostenible

Disefio sostenible y accesible en materiales y procesos

Instalaciones basicas del hogar: eléctrica, agua, calefaccién, domética, etc.

Eficiencia energética y energias renovables en viviendas. Movilidad sostenible y participacién comunitaria en proyectos tecnolégicos.



A. Procedimientos de trabajo
Uso del método cientifico y actitudes investigadoras. Z

Busqueda y presentacion de informacion cientifica usando TIC. C U LT U RA C | E N Tl F I CA
Importancia de la comunicacion clara y rigurosa de resultados.

B. La Tierra: caracteristicas y curiosidades

Origen y estructura de la Tierra y su importancia actual.

Agentes geoldgicos (internos y externos) y su impacto en el paisaje.

Rocas y minerales: usos actuales e innovaciones.

Prevencion de riesgos geoldgicos mediante el estudio del interior terrestre.

C. La vida en la Tierra. Origen y evolucion de la vida y clasificacion de los seres vivo. Usos industriales de los vegetales (alimentacién, medicina, construccion)

Valor de los recursos vegetales en Castilla y Ledn.

Descubrimientos recientes en biologia.

D. Medio ambiente e impactos ambientales

Explotacion de recursos naturales y consecuencias ambientales.

Impactos ambientales y estrategias de mitigacién. Agenda 2030y ODS como marco de accion global.
Avances cientificos y tratados internacionales sobre medioambiente.

E. Nuevas Tecnologias de la Informaciéon y Comunicacion

Papel de las TIC en la divulgacién y avance cientifico.

Internet, brecha digital y seguridad de la informacioén.
Uso critico de redes sociales y riesgos de la desinformacion.
F. Proyecto de investigacion

Aplicacidn practica del método cientifico en temas actuales.Trabajo en equipo, uso de herramientas digitales y exposicion del proyecto.



CULTURA CLASICA

A .Grecia y Roma.
Grecia y Roma, pilares de nuestra cultura actual en politica, sociedad, arte y pensamiento. Conocimiento de su historia, geografia, instituciones y formas de vida.
Romanizacion de Hispania como proceso clave en la integracion cultural de la Peninsula.

Relacion entre pasado y presente mediante herramientas de analisis critico.

B. Lenguas clasicas

El indoeuropeo como origen comun de muchas lenguas.

Importancia del latin en las lenguas romances y en el vocabulario técnico y cientifico.

Etimologia, latinismos y helenismos como recursos para mejorar el vocabulario y la comprension.

Valoracién de la diversidad lingtistica y uso responsable de herramientas analdgicas y digitales.

C. Literatura y arte

Literatura clasica como fuente de disfrute y conocimiento.

Principales géneros, autores y obras griegas y latinas.

Arte clasico y su impacto duradero.

Lectura comprensiva, respeto por la propiedad intelectual y uso ético de fuentes

D. Legado y patrimonio

Herencia material (monumentos, arte) e inmaterial (mitologia, instituciones) de Grecia y Roma

Importancia de la romanizacién en la cultura espafola.

Interés en conservar y difundir el patrimonio clasico
Uso de tecnologias para estudiar y proteger el legado clasico.

Continuidad de tradiciones como los Juegos Olimpicos.



EDUCACION FINANCIERA

A. Economiay finanzas personales

Economia basica Estudia como satisfacer necesidades en un contexto de escasez, el flujo circular de la renta y cdmo
funcionan los mercados.

Dinero: Sus funciones, tipos (incluidas monedas sociales) y su papel en la economia.

Finanzas personales: Importancia de la educacion financiera, consumo responsable, elaboracion de presupuestos,
ahorro e inversion.

Entidades y servicios financieros: Bancos, seguros, cuentas, préstamos, productos financieros, banca ética.

Medios de pago: Desde métodos tradicionales (tarjetas) hasta digitales (criptomonedas y monederos virtuales).

B. Macroeconomia y finanzas globales
Conceptos clave: PIB, inflacién, IPC, empleo, desempleo, salario minimo.

Politica fiscal: Gasto publico, déficit, deuda y su influencia en |la economia

Distribucion de la renta: COmo se mide y sus consecuencias sociales.
Educacioén financiera: Su papel clave en el cumplimiento de los Objetivos de Desarrollo Sostenible (ODS).

C. Economia regional en contexto global

La Union Europea: Influencia sobre la economia espanola y regional. Castilla y Ledn: Indicadores econdmicos basicos,
fondos europeos y papel del sector financiero en el desarrollo regional.



FORMACION EMPRESA Y EMPLEO S
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A. Mundo laboral,

Analisis de empleo, formacion y autoempleo.

Derechos laborales, contratos, Seguridad Social y prevencion de riesgos.
B. Empresa e iniciativa

Desarrollo de ideas de negocio. Estructura y funciones de la empresa.
Tramites, fiscalidad y presentacion de proyectos.

C. Finanzas empresariales.
Fuentes de financiacion. Productos financieros para PYMES.
Planificacion econdmica y viabilidad



GEOGRAFIA ECONOMICA

A. Retos del mundo actual

Herramientas geograficas: uso de mapas, SIG, fuentes estadisticas, graficos e imagenes para analizar la realidad
economica.

Desinformacion: importancia de la fiabilidad de la informacidn y seguridad digital.

Desigualdad y desarrollo: indicadores como el IDH muestran las diferencias entre paises; globalizacion y sus efectos.
Representacion de la desigualdad: mapas, indices y discursos que muestran contrastes entre centro y periferia.
Justicia y solidaridad: papel de las ONG, cooperacion internacional y soluciones frente a la desigualdad global.

B. Sociedades y territorios

Poblacion y migraciones: distribucion desigual, aglomeraciones, despoblacion rural, refugiados y efectos migratorios
Indicadores demograficos: tasas, piramides de poblacion, regimenes y ciclos demograficos.

Espacio urbano y rural: segregacion social en ciudades, despoblamiento del campo.

Impacto ambiental: efectos del desarrollo sobre el clima, el agua, los suelos y la biodiversidad.

Sostenibilidad: desarrollo sostenible, acuerdos ambientales y proteccion del medio natural, con ejemplos en Castilla
y Leon.




A. Trabajo en el laboratorio

Uso seguro de materiales, espacios y normas

Medidas, errores y elaboracién de informes.

Interpretacion de informacidn cientifica.

B. Fisica

Experimentos sobre movimiento, fuerzas, energia, calor y ondas.
Aplicaciones practicas: péndulos, rozamiento, presion, optica, etc.
C. Quimica

Mezclas, disoluciones, reacciones y leyes quimicas.

Reacciones acido-base, electroquimica y analisis cuantitativo.

Uso de indicadores, cromatografia y espectroscopia.

D. Biologia

Biomoléculas, células, ADN, tejidos, cancer y microorganismos.
Microscopia, técnicas de laboratorio y diseccién.

Practicas sobre fotosintesis y mitosis

E. Geologia

Rocas, minerales y procesos geoldgicos (magmatismo, metamorfismo, sedimentacién).
Tectdnica de placas, fallas y pliegues.

Reconocimiento de muestras geoldgicas.

F. Tierra y Universo

Movimientos de la Tierra, estaciones, sistema solar y observacion astronémica.

Planisferios y estudio solar basico.




LITERATURA UNIVERSAL

A. Lectura colectiva guiada de clasicos universales.

Estudio tematico y genérico de obras clave de distintas épocas.

Analisis de mitos, épica, tragedia, lirica, memoria, pensamiento y alteridad.
Autores: de Gilgamesh a Harari, pasando por Esquilo, Rimbaud, Swift, etc.
B. Lectura autonoma y contextual

Recomendaciones lectoras, uso de bibliotecas, y blogs.

Relacion con otras artes: musica, cine, pintura.

Conexion con actualidad, experiencia personal y patrimonio literario, especialmente de Castilla 'y
Ledn.

C. Estrategias de analisis e interpretacion.

Seleccion y analisis de textos segun intereses tematicos.

Estudio de géneros, emociones, contexto historico y valores culturales.
Reconocimiento de topicos, ideologia, perspectiva de género.

Lectura expresiva y creacion literaria basada en los textos.




PROGRAMACION INFORMATICA

A. Introduccion a la programacion

Pensamiento computacional: resolver problemas paso a paso.
Lenguajes de programacion: alto y bajo nivel, sus caracteristicas.

B. Programacion grafica por bloques

Uso de apps visuales (como Scratch, App Inventor) en ordenador y moviles.
Manejo de eventos, bucles, variables, sensores y pantallas.

Consideracion de licencias y uso de contenidos propios o en la red.

C. Programacion con codigo

Conceptos basicos: sintaxis, variables, estructuras, funciones, arrays, objetos.
Gestion de multimedia, compiladores y errores.

Uso de Processing como entorno de programacion.

Importancia del uso correcto de licencias de software y recursos.




LENGUA'Y CULTURA CHINA
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La materia Lengua y Cultura China pretende desarrollar la competencia
comunicativa en situaciones préximas a la realidad del alumnado, tanto a
nivel oral como a nivel escrito, a través de la adquisicion de los caracteres
chinos

Los contenidos de Lengua y Cultura China se estructuran en tres bloques.

- Comunicacidn, Plurilingliismo e Interculturalidad. La Comunicacién
abarca los contenidos necesarios para desarrollar las actividades
comunicativas de comprension, produccion e interaccion. Permitira al
alumnado entender y usar la lengua china a un nivel cercano a sus
intereses a través de las funciones comunicativas basicas.

-El Plurilingliismo integra los contenidos relacionados con la capacidad de
reflexionar sobre el funcionamiento de las lenguas que el alumnado ya
conoce, siendo capaz de compararlas de forma basica con la lengua
china, contribuyendo al aprendizaje de esta lenguay al
perfeccionamiento de aquellas.

-Finalmente, la Interculturalidad aglutina la vertiente cultural de esta
materia, proporcionando un bagaje que evite la visidon distorsionada de
los estereotipos, origen de cierto tipo de discriminacion. La conciencia de
diversidad proporciona la posibilidad de relacionar distintas culturas



TALLER DE FILOSOFIA

A. La Filosofia y el Pensamiento Critico

Saber universal y critico que cuestiona ideas a través de la razén.

Especificidad filosofica: Busca las raices de los problemas, es racional e interdisciplinaria.

Funcién histérica: Ha sido clave para cuestionar creencias y generar nuevos conocimientos.

Formas de expresion: Didlogo, ensayo y disertacién como formas de reflexion y debate.

Pensamiento critico: Evaluacidn ldgica de argumentos. Logica: Desde el silogismo aristotélico hasta la légica simbdlica.
Argumentos: Deductivos, inductivos, analégicos, y ejemplos.

Evaluacidn de argumentos: Analiza fiabilidad y relevancia de las premisas. Falacias: Errores en el razonamiento que invalidan argumentos.

Didlogo y debate: Presentacion, argumentacidn y contraargumentacion.

B. El Ser Humano, el Conocimiento y la Realidad

Ser humano: Bioldgico, cultural y social.

Conocimiento cientifico: Método sistemdtico para entender la realidad.

Realismo vs. Antirrealismo: El conocimiento refleja la realidad objetiva o depende de la percepcidn.
Verdad: Diferentes enfoques sobre qué es la "verdad".

Dios y el Alma: Creencias diversas (ateismo, teismo, deismo, agnosticismo)

Determinismo y libertad: La causalidad vs. la capacidad de eleccidn.

Sentido y azar: Debate sobre si la vida tiene un propdsito o es producto del azar. y el pensamiento critico.
C. La Accion

Caracteristicas y elementos de la conducta moral. Valores, felicidad, racionalidad y emocion en la argumentacion moral. Las teorias morales: relativismo vs. universalismo. Distintos desarrollos del
universalismo: utilitarismo, deontologia. Derechos Humanos y éticas de la virtud. Dilemas morales. Andlisis, argumentacion y debate en el campo de la ética. Politica. Las teorias del contrato social como
fundamento de la Democracia Moderna y Contemporanea. La relacion entre el individuo y el Estado: los limites al poder del Estado. La division de poderes. La practica de la retdrica y el debate en el
contexto parlamentario. Los recursos retdricos y las falacias formales e informales en la practica del debate politico. Estética. La belleza: Objetividad, subjetividad e intersubjetividad en el juicio estético. El
arte: La obra de arte y su relacion con la verdad y la critica social. Los grandes interrogantes filoséficos a través del arte.



